Fragen zum Potential eines Drehbuchs (Frank Daniel):

Wer ist dein Hauptdarsteller? Warum sollten wir uns fiir ihn inte-
ressieren? Was fasziniert dich an ihm? Wie willst du uns fiir ihn
interessieren?

Warum glaubst du, daB wir ihn sympathisch finden werden? Was
ist der genaue Grund?

Was soll uns neugierig auf ihn machen? Was ist sein Geheimnis?
Was macht sein "magisches” Charisma aus? Wie zeigt es sich?
Was werden die Zuschauer an seiner Geschichte interessant fin-
den? Warum sollten sie sich mit ihm identifizieren?

Was ist das leidenschaftliche, tiefgehegte, heimliche Verlangen
deiner Hauptperson?

Lachen wir iiber deinen Helden, fiihlen uns amiisiert oder bewun-
dern wir ihn?

Was hoffen wir? Was befiirchten wir?

Was ist die schlimmste Sache, die ihm zustoBen kann (und hof-
fentlich wird)?

Welches ist der erfolgversprechendste, freudigste Moment, den
er im Verlauf der Geschichte erfahrt?

Was wird er verlieren, wenn er keinen Weg findet, die Wider-
stinde zu beseitigen?

Was kann er nicht bekommen, wonach er sich sehnt?

Wie kannst du Hindernisse, innere oder duBere, uniiberwindlicher
gestalten? Wie kannst du die Bedrohung, die Gefahr schmerzhaf-
ter, quédlender, demiitigender gestalten? Welche Figur konnte das
iibernehmen? Warum sollte sie?

Warum kann deine Hauptperson keine innere Ruhe erlangen, sich
selbst respektieren, wenn sie nicht bekommt, was sie so leiden-
schaftlich wiinscht?

Und: Was will deine Hauptperson wirklich, bewuBt und greifbar?
Andererseits: Was bendtigt sie auf emotionaler, unterbewuBter
Ebene?

Wie kannst du Versuchungen unwiderstehlicher gestalten und den
Einsatz erhohen?

Was kannst du tun, um den Unglauben/Zweifel des Publikums in
der Exposition oder dem ersten Zusammentreffen auszuschlieBen?
Besteht fiir die Handlung ein zeitlicher Druck ("deadline") zur
Losung zu gelangen? Konnte er eingefiihrt werden? Wer kann ihn
schaffen?

Wann und wie bemerkt deine Hauptperson, da8 sie in Schwierig-
keiten ist und sich befreien muf?

Was sind mogliche Alternativen? Wie kann das Problem gelost
werden? Aber warum ist es unmoglich? Wer oder was macht die
Losung unerreichbar?

Kann die miBliche Lage umgangen werden? Was wiirde gesche-
hen, wenn es so widre? Wer macht das Umgehen unmoglich?
Konnen die Komplikationen ldcherlich gemacht, ignoriert oder
vergessen werden? Stell sicher, daB das nicht geht!

Konnen sie friedlich, auf freundschaftlichem Wege geldost wer-
den? Wer wiirde das zu verhindern wissen?

Auf wen kann'deine Hauptperson sich verlassen?



Welche Personen hofft er, auf seine Seite zu ziehen?
Was kann er nicht ahnen, nicht wissen?
Was erwartet er (fdlschlicherweise) und tritt nicht ein?

Welche Leute stellen eine Gefahr dar? Wer versucht seine Pldne
lacherlich zu machen, zu demiitigen, zu beenden, zu zerstéren?
Haben sie eine Ahnung von den heimlichen Wiinschen, die er
hegt?

Was sind ihre Pline? Welche Taktiken wenden sie an? Welche
Nachahmungen, welche Tricks? Wie versuchen sie die Hauptper-
son zu tduschen, irrezufiithren, zu verwirren?

Was sind ihre Hoffnungen, Wiinsche, Tridume? Was wiinschen
und brauchen sie? Wie betrachten sie ihre Schritte?

Wie konnen ihre Hartndckigkeit, HaB, Wut, verletzte Selbstach-
tung, Ambitionen angestachelt werden?

Was kann ihnen helfen, sich als gerecht oder wenigstens als fair
und ehrlich anzusehen?

Werden die Zuschauer verstehen, warum deine Personen so han-
deln, wie sie es tun? Wann erfahren die Zuschauer von deren ein
zelnen Absichten, Wiinschen, Hoffnungen?

Wie kann der ndchste Schritt deiner Hauptperson zu einem uner-
warteten Resultat fiihren? Was hat der Gegenspieler gemacht?
Wie dndern sich die Umstédnde?

Wie kann das Ziel erstrebenswerter gestaltet werden? Wer kann
das tun? Was kann Unentschlossenheit, Zweifel, Skrupel in dei-
ner Hauptperson verursachen?

Versuche, dir alle Pliatze, Ortlichkeiten, Ecken, die deine Haupt-
person auf der Jagd nach seinen Zielen oder im Ausweichen von
Gefahr aufsuchen kann, vorzustellen? Gibt es keine interessante-
ren, gegensdtzlicheren zur jeweiligen Situation? Wie kéonnen die
Schauplédtze die Geschichte, insbesondere die einzelnen Szenen
oder Sequenzen, dramatischer, komplizierter und schwieriger
(also enthiillender) fiir die Charaktere, gestaltet werden?

Mache eine Liste von moglichen Ereignissen, die glaubhaft und
iiberzeugend in der gewidhlten Umgebung geschehen kénnten und
eine Liste von moglichen Ereignissen, die ungewodhnlich, das
Gegenteil von Routine und Ordnung (ungesetzlich) wiren?
Siehst du, was am besten funktionieren wiirde?

Welches sind die Gefiithle, SchluBfolgerungen und Entscheidun-
gen, die aus Riickschldgen, Miflerfolgen oder Komplikationen re-
sultieren?

Welche Gefiihle sind die Folge von Beleidigung, MiBhandlung,
Unrecht? Welche Gefahren, welche Abgriinde werden fiir den Be-
trachter sichtbar und bleiben dem Helden verschlossen?

Was sind in diesem Moment unsere Erwartungen? Was erhoffen
wir? Was wiinschen wir uns, was die Personen unternehmen soll-
ten? Warum kOnnen sie das nicht tun?

Was weill die Hauptperson nicht? Was ist ihr Irrtum, vorsétzli-
cher Fehler?

Mobilisiert der Antagonist seine Krdfte? Stellt er elne Falle?
Versucht er, die Hauptperson zu verwirren?



Was sind die sozialen Beweggriinde fiir seine Handlungen?
Agiert mit Vorwiirfen/Anklagen, unverhohlenen Liigen?
Uberlistet er die Hauptperson?

Gerdt der Held in Panik? Ist er beunruhigt? Verzagt?

Geschockt, wenn er sich vorstellt, was noch passieren kOnnte,
angesichts moglicher Ereignisse?

Und was geschieht zum Vorteil des Protagonisten? Andererseits:
was kann dem Antagonisten helfen?

Welche Personen kdnnen als beschleunigende Faktoren agieren
und die Reaktionen des Protagonisten oder Antagonisten veréan-
dern und verstdrken?

Welche Person (oder Personen) kdonnen dhnliche Notlagen erleben
und zu einer anderen Losung (Kompromifi, Ubereinstimmung, Zu-
rickweisung usw.) gelangen?

Welche Beziehungen werden bedroht, brechen auseinander oder
verdndern sich plotzlich? Welche Konsequenzen der vorangegan-
genen Handlung kénnen die Situation verschlimmern?

Welches sind die Orte, wo deine Personen nicht hin wollen,
Angst haben hinzugehen? Wie bringst du sie dahin?

Welches ist die vorherrschende Stimmung in deiner Geschichte?
Hat die Umgebung ein Gesicht, Charakter und Temperament?
Zeigt sich sich der Zeitgeist/die Zeitperiode in der Umgebung?
Wie? Worin zeigt sich das, auBler in den Kostimen, Requisiten,
Architektur, Verkehrs- und Kommunikationsmittel? Wie reflek-
tieren sich unsere menschlichen Verhaltensweisen, Gewohnhei-
ten, Gebrduche, sozialen Ereignisse, Rituale, Sprachen?

Sind die Ereignisse hinreichend wichtig und eindrucksvoll?
Helfen sie, den Lebenstil, das Engagement und die Verwicklung
deiner Personen zu erhellen?

Zeigt der Held Naivitdt, Schwiche, Zweifel/Ungldubigkeit?
Reflektiert/Bewertet er seine Handlungen? Bereut er? Bringt er
Gegenbeschuldigungen vor?

Sucht er eine Einigung? Verwirft er urspriingliche Plédne?

Hast du alle Moéglichkeiten an Selbstsicherheit, Scharfsinn, Weit-
sicht und Klugheit ausgeschopft, die dein Held besitzen kann?
Hat dein Antagonist eine Moglichkeit bekommen, seine Intelli-
genz, Wachsamkeit, Lebendigkeit unter Beweis zu stellen?
Welche VorsichtsmaBnahmen wahlt dein Held? Sucht er Ratschla-
ge, oder Hilfe? _

Welche neuen Pldne bringt er ins Spiel? Wie erlangt er neuen
Mut? Wer oder was kann ihn zu einer neuen Strategie anregen?
Wie studiert er seinen Gegner? Enthiillt er die Schwichen des
Antagonisten? Oder liegt er falsch mit seinen Vermutungen?
Welche Fallen konnen beide Seiten aufstellen?

Wie kOonnen sie sich gegenseitig attackieren? Wie kann die Haupt-
person den Feind testen?

Wie steigert sich die innere Aufruhr in ihren Kopfen? Wie vergif-
tet/verstarkt sie den Antagonismus?

Wie empfindest du den Rhythmus der Geschichte? Beschleunigt
sich das Tempo in den wichtigsten Aktionen?

Was kann den anwachsenden Konflikt unterbrechen, zeitweise be-
enden, fehlleiten, durcheinander bringen?

Sind die Chancen fiir die gewiinschte Aufléosung und fir das ge-



fiirchtete Ende gleich?

Welches ist der Moment, auf den der Betrachter im Grunde ge-
spannt ist? Was erwartet er voller Ungeduld? Was kann er nicht
ahnen, was passieren wird, wenn der Moment gekommen ist?
Wird die Losung des Konflikts unvermeidlich? Was konnte den
Verlauf der Handlung umkehren? Hat der Held alle moglichen
Mittel und Wege versucht und herausgefunden, wohin sie unver-
meidlich fiihren?

Welche Hoffnungen verbleiben der Hauptperson?

Welches sind die gefahrlichsten Konfrontationen, die sie - ver-
geblich, offensichtlich - vermeidet, hinausschiebt, verleugnet?
Welches ist der demiitigendste, schmerzlichste Héhepunkt, den
dein Held erlebt?

Welches ist der Moment, in dem dein Antagonist triumphiert?
Wie kannst du den Einsatz verstirken /Gewinn erhéhen (friiher,
spater, Beschleunigung der Handlung)?

Wann erkennt der Held die Unvermeidbarkeit der Aufldsung?
Kann an die gute Seite des Antagonisten appelliert werden?
Kann die Furcht vor Scham, die Schande sein Gesicht zu verlie-
ren, mehr ausgenutzt werden?

Wie haben sich die Umstidnde verdndert, um die Lésung schwer-
wiegender, eindrucksvoller, iiberzeugender zu gestalten?

Gibt irgend jemand seine Irrtimer zu?

Bittet irgend jemand um Vergebung, fleht jemand oder gesteht
seine Schuld ein?

Ist irgend jemand gewillt aufzugeben?

Versucht irgend jemand, zu fliehen?

Fihlt irgend jemand Scham, Schande, Unsicherheit beim Hinter-
gehen seiner wichtigsten Prinzipien?

Ist irgend jemand starr vor Schreck, weil er fiirchtet, entdeckt zu
werden?

Gibt es eine Rettung fiir einen der Gegner? Wire sie moglich?
Fir welchen Preis?

Existiert ein Moment, in dem eine im Gewissenskonflikt ver-
strickte Person die Konsequenzen ihrer Handlung erkennt, sich
selbst wirklich und richtig sieht und versucht, dem Unvermeidli-
chen zu entgehen?

Was ist die letzte Sache, die die Hauptperson herausfindet?
Was bedeutet "Sieg", nachdem die ganze Geschichte vorbei ist?
Was fihlt der Betrachter, wenn die Geschichte geendet hat?



